
Tehnologija ni dovolj

Zato vas vabim, da nam 20. septembra pomagate odgovoriti na vprašanje,

kako vključiti design v inovacije, ki bodo spremenile prihodnost

_________________________________________

Konferenca, ki jo pripravljamo ob dnevu inovativnosti, bo izpostavila design inovacije kot nepogrešljiv

pogoj za napredek - tako na ravni podjetja, kot širše, v gospodarstvu in v družbi. Z design inovacijami

namreč odkrivamo in naslavljamo “tisto, kar ljudje potrebujemo”, tehnološke inovacije pa premikajo

meje “tistega, kar znamo in zmoremo narediti.” Preboji se dogajajo šele, ko oboje povežemo.

Da bi izkoristili njegov potencial torej design inoviranje ne sme več ostajati spregledano, nekje daleč za

tehnološkimi inovacijami. Kot družba in država moramo zagotoviti inovacijski ekosistem, ki učinkovito

spodbuja in povezuje različne vire inovacij s skupnim ciljem: povečanjem uspešnosti, odpornosti in

prilagodljivosti gospodarstva.

Teze, ki jih bomo naslovili

● Design inovacije humanizirajo tehnologijo. Ustvarijo izjemne, navdušujoče izkušnje ljudi

z izdelki in storitvami, zato predstavljajo velik del dodane vrednosti;

● Design pristopi so usmerjeni v prepoznavanje nenaslovljenih potreb uporabnikov, zato

so odličen vir inovacijskih priložnosti v hitro spreminjajočem se svetu;

● Premajhna zastopanost design inovacij je eden od razlogov, da Slovenija v zadnjem

desetletju bolj ali manj stagnira na lestvici Evropskih inovacijskih kazalnikov*;

● Sodobni inovacijski ekosistemi morajo povezovati znanstvene raziskave in tehnološki

razvoj z odkritji, ki govorijo o potrebah uporabnikov. Le tako nastanejo izdelki,

storitve, procesi in poslovni modeli, ki jih bodo ljudje znali in želeli uporabljati;

● Ker prevajajo tehnološke inovacije v uporabniku razumljive rešitve, so design inovacije ključni

pogoj za uspešno digitalizacijo in trajnostni prehod.

Govorke in govorci

● prof. Jan-Erik Baars, Univerza za uporabne znanosti in vede v Luzernu (Švica)

● dr. Mark Bailey, Northumbria University of Newcastle (Velika Britanija)

● Sune Knudsen, Danish Design Center (Danska)

● Kristi Hodak Knobloch, McKinsey & Company (Velika Britanija)

● Tiia Vihand, Estonian Design Center (Estonija)

● James Hall in Frans Joziasse, Park Design Management (Nemčija)

● … in številni sogovorniki, ki soustvarjajo slovenski inovacijski ekosistem; predstavniki

odločevalcev in ustvarjalcev politik, izobraževalnega sistema in ključni kadri v podjetjih.

Organizatorja

Konferenco pripravljamo v konzorciju KCDM 3.0 skupaj z Gospodarsko zbornico Slovenije kot uvod v

popoldansko podelitev nacionalnih priznanj GZS za najboljše inovacije.

V KCDM - Kompetenčnem centru za design management - že od leta 2013 povezujemo ambiciozna

slovenska podjetja z mednarodnimi viri znanj o designu in kreativnosti. Naš namen je po vzoru tujih

držav izboljšati gospodarsko okolje in povečati konkurenčnost z uporabo in upravljanjem designa in

kreativnih znanj. V naših programih se je do danes usposabljalo več kot 3.000 zaposlenih iz več kot 70

slovenskih podjetij.

* vir: Evropska komisija:
https://ec.europa.eu/regional_policy/sl/newsroom/news/2019/06/17-06-2019-2019-innovation-scoreboards-the-innovation-perform
ance-of-the-eu-and-its-regions-is-increasing in https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/sl/ip_21_3048

https://ec.europa.eu/regional_policy/sl/newsroom/news/2019/06/17-06-2019-2019-innovation-scoreboards-the-innovation-performance-of-the-eu-and-its-regions-is-increasing
https://ec.europa.eu/regional_policy/sl/newsroom/news/2019/06/17-06-2019-2019-innovation-scoreboards-the-innovation-performance-of-the-eu-and-its-regions-is-increasing
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/sl/ip_21_3048


Urnik

9:00 pozdravni nagovor

mag. Aleš Cantarutti, GZS

Miha Klinar, KCDM

9:30 prof. Jan-Erik Baars, Univerza za uporabne znanosti in vede v Luzernu (Švica)

Pomen design inovacij za soočanje s poslovnimi in družbenimi izzivi

10:15 odmor

10:30 Ekosistemi za design inovacije po svetu

Sune Knudsen, Danish Design Center (Denmark)

dr. Mark Bailey, Northumbria University of Newcastle (UK)

Tiia Vihand, Estonian Design Center (Estonia)

Kristi Hodak Knobloch, McKinsey & Company (VB)

11:50 design inovacije v praksi: dobri primeri iz tujine:

LEGO

GSK

Fischer Sports

Danish Design Center

12:30-13:30 kosilo

13:30 James Hall, Frans Joziasse, Park Design Management

Osnove inoviranja z designom

13:45 design inovacije v praksi: dobri primeri iz Slovenije

Matic Lenaršič, Seascape

Luka Stepan, Sito

Matic Vihtelič, Etrel

14:30 odmor

14:45 Design inovacije v Sloveniji: Inovacijski ekosistem in podporno okolje v Sloveniji

(predstavitve rezultatov raziskav)

mag. Anja Zorko, CzK: Statistična analiza stanja kulturnega in kreativnega

sektorja v Sloveniji 2008–2017

Mojca Mihailovič Škrinjar, KCDM: poročilo BDI

Irena Meterc, SPIRIT: Krepitev slovenskega inovativnega ekosistema

Simon Vrbanič, GZS: Analiza inovativnosti slovenskega gospodarstva 2021

mag. Ines Gregorič, GZS: Kompetence prihodnosti

moderira: dr. Barbara Predan, ALUO

15:30 Povečevanje gospodarske uspešnosti s povezovanjem tehnoloških in design

inovacij

dr. Igor Papič, minister za izobraževanje, znanost in šport

dr. Emilija Stojmenova Duh, Služba vlade za digitalno preobrazbo

Matevž Čelik Vidmar, državni sekretar na ministrstvu za kulturo

dr. Aleš Pustovrh, Ekonomska fakulteta, Univerza v Ljubljani

Marjaž Grm, Adria Mobil

mag. Tadeja Trojar Jan, Klin / KCDM

predstavnik Ministrstva za gospodarski razvoj in tehnologijo

moderira: Miha Klinar, Sito / ALUO / KCDM

16:30-17:00 Odmor



17:00 Podelitev nacionalnih priznanj GZS za najboljše inovacije

Managerski masterclass: Povečajmo inovativnost!

Vzporedno s popoldanskim delom programa bo potekala 3-urna intenzivna

delavnica design inoviranja za prejemnike nagrad za najboljše inovacije in druge

vnaprej prijavljene udeležence

13:45-16:30

Steklena dvorana

James Hall, Frans Joziasse, Park Design Management

Delavnica je v prvi vrsti primerna za direktorje srednjih in velikih podjetij.

___________________________________________________________________


