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Univerza v Liubljani
Akademija za likovno umetnost
in oblibovanie

UNIVERZITETNI STUDIJSKI PROGRAM PRVE STOPNJE

Oblikovanje vizualnih komunikacij

1. PODATKI O STUDIJSKEM PROGRAMU:

Ime: Oblikovanje vizualnih komunikacij
Stopnja: univerzitetni Studijski program 1. stopnje
Trajanje: 3 leta (6 semestrov); skupaj 180 kreditnih toc¢k po sistemu ECTS
Smeri: Fotografija
Grafi¢no oblikovanje
Tlustracija
Interaktivno oblikovanje
Vrsta Studija: redni in izredni Studij

Studijsko podrodéje po Kklasifikaciji KLASIUS: 2133 Fotografija, 2139 Grafi¢no oblikovanje, 2112 Ilustracija,
Multimedije, 2133

Znanstvenoraziskovalna disciplina po klasifikaciji FRASCATI: humanisti¢na podrodja

Razvrstitev v nacionalno in evropsko ogrodje kvalifikacij: Raven SOK: 7, Raven EOK: 6, Raven EOVK: prva
stopnja
Strokovni naslov:

- diplomirana oblikovalka vizualnih komunikacij (UN) oziroma diplomirani oblikovalec vizualnih
komunikacij (UN)

Okrajsava:

- dipl. obl. vizual. kom. (UN)

2. TEMELJNI CILJI

Osnova za izdelavo smeri programa Oblikovanja vizualnih komunikacij je veé kot dvajsetletna praksa
poucevanja vizualnih medijev na dosedanjem Oddelku za oblikovanje Akademije za likovno umetnost in
oblikovanje, Univerze v Ljubljani. Izku$nje, ki smo jih pri tem pridobili, so uporabljene pri sestavi
predlaganih programov, tako v smislu razdelitve na smeri, kot medsebojne povezave, tako prakti¢nih, kot
teoretskih predmetov. Bistvo novih programov je mrezna prepletenost in moznost prehajanja posameznih
znanj, tako med smermi programa, kot ostalimi studijskimi vsebinami na ALUO.

Prvi letnik je skupen, s skupnimi vsebinami in predmetnikom, drugi in tretji imata locene Studijske
vsebine, predvsem v tem, da osnovni predmet vsake smeri prevzame ve¢ ur, obseg ostalih skupnih, pa je



temu primerno zmanjsan. Predvsem tretji letnik ima velik obseg izbirnih predmetov. Ti so skupni za vse

Studente oddelka, ki so pri izbiri povsem svobodni.

Po dokoncéani I. stopnji univerzitetnega studijskega program je logi¢no nadaljevanje $tudija na isti smeri,
pod dolocenimi pogoji, ki so nasteti v tekstu za drugo stopnjo, pa je mozna tudi menjava smeri.

SPLOSNE TER PREDMETNO-SPECIFICNE KOMPETENCE, KI SE PRIDOBIJO S
PROGRAMOM

Splosne kompetence, ki se pridobijo s programom

Sposobnost analize, sinteze in predvidevanja resitev ter posledic oblikovalskega procesa,
obvladanje raziskovalnih metod v oblikovanju, njegovih postopkov in procesov,

razvoj kriticne in samokriti¢ne presoje rezultatov oblikovalskega dela,

sposobnost uporabe znanja v praksi,

avtonomnost v strokovnem delu,

razvoj komunikacijskih sposobnosti in spretnosti, posebej komunikacije v mednarodnem okolju,
eti¢na refleksija in zavezanost profesionalni etiki,

kooperativnost, delo v skupini (in v mednarodnem okolju) itd.

Predmetnospecifi¢éne kompetence, ki se pridobijo s programom

poznavanje in razumevanje oblikovalske stroke in njenega razvoja,

sposobnost za resevanje konkretnih delovnih problemov z uporabo znanstvenih metod in postopkov
teorije in prakse,

koherentno obvladanje temeljnega znanja, sposobnost povezovanja oblikovanja vizualnih komunikacij
z razli¢nih podrodij in njegovih aplikacij,

sposobnost umesc¢anja novih informacij in interpretacij v kontekst temeljne stroke,

razumevanje splosne strukture oblikovanja vizualnih komunikacij ter povezanosti med njegovimi pod-
disciplinami,

razumevanje in uporaba metod kriti¢ne analize in razvoja oblikovalskih teorij ter njihova uporaba v
reSevanju konkretnih delovnih problemov,

razvoj veséin in spretnosti v uporabi znanja na razli¢nih strokovnih podrodjih

uporaba informacijsko-komunikacijske tehnologije in sistemov na podrocju oblikovanja vizualnih
komunikacij in $irse.

4. POGOJIZA VPIS IN MERILA ZA IZBIRO OB OMEJITVI VPISA

V program se lahko vpiSe:

a) kdor je opravil maturo,

b) kdor je opravil poklicno maturo v kateremkoli srednjesolskem programu in izpit iz enega
maturitetnih predmetov: umetnostna zgodovina, likovna teorija, zgodovina, filozofija, psihologija
ali sociologija; izbrani predmet ne sme biti predmet, ki ga je kandidat Ze opravil pri poklicni
maturi,

¢) kdor je pred 1.6. 1995 konéal katerikoli Stiriletni srednjesolski program.

Vsi kandidati morajo opraviti preizkus nadarjenosti, ki poteka in se ocenjuje po Pravilniku o preizkusu
nadarjenosti Akademije za likovno umetnost in oblikovanje in pravilih Vpisne komisije Univerze v



Ljubljani, objavljenih v vsakokratnem letnem Razpisu Ministrstva za visoko Solstvo, znanost in
tehnologijo.

Ce bo sprejet sklep o omejitvi vpisa ( ¢e bo poleg konéane srednje $ole nadarjenost izkazalo ve¢
kandidatov, kot je vpisnih mest), bodo:

Kandidati iz tock a) in ¢) izbrani glede na:

uspeh pri preizkusu nadarjenosti 90% tock
splosni uspeh pri maturi oziroma zaklju¢nem izpitu 5% tock
splosni uspeh v 3. in 4. letniku 5% tock

Kandidati iz tocke b) izbrani glede na:

uspeh pri preizkusu nadarjenosti 90% tock
splosni uspeh pri poklicni maturi 4% tock
splosni uspeh v 3. in 4. letniku 3% tock
uspeh pri maturitetnem predmetu 3% tock

V izjemnih primerih se v navedene $tudijske programe lahko vpise tudi, kdor ne izpolnjuje vpisnih pogojev
iz tock a), b), ¢), izkazuje pa izjemno nadarjenost.

Predvideno Stevilo vpisnih mest:

Smer Fotografija 7 rednih mest
Smer Grafi¢no oblikovanje 10 rednih mest
Smer Ilustracija 7 rednih mest
Smer Interaktivno oblikovanje v Studijskem letu 2021/2022 ni razpisanih mest.

5. MERILA ZA PRIZNAVANJE ZNANJIN SPRETNOSTI, PRIDOBLJENIH PRED
VPISOM V PROGRAM

Studentu se lahko priznajo znanja, pridobljena v razliénih oblikah izobraZevanja, ki po vsebini ustrezajo
uénim vsebinam predmetov v programu Industrijsko oblikovanje. O priznanju teh odlo¢a Studijska
komisija ALUO, na podlagi pisne vloge kandidata in prilozenih spriceval in listin, ki dokazujejo uspesno
pridobljeno znanje in njegovo vsebino.

Pri priznavanju znanja, pridobljenega pred vpisom, bo Studijska komisija upostevala naslednja merila:

— ustreznost pogojev za prestop v razli¢ne oblike izobrazevanja (zahtevana predhodna izobrazba za
vkljuditev v izobrazevanje,



— primerljivost obsega izobrazevanja (Stevilo ur predhodnega izobrazevanja glede na obseg
predmeta), pri katerem se obveznost priznava,
— ustreznost vsebine izobrazevanja glede na vsebino predmeta, pri katerem se obveznost priznava.

Pridobljena znanja se lahko priznajo kot opravljena obveznost, ¢e je predhodno izobrazevanje obsegalo
najmanj 75% obsega predmeta in najmanj 75% vsebin ustreza vsebinam predmeta, pri katerem se
$tudijska obveznost priznava. Studijska obveznost se ovrednoti z enakim $tevilom tock po ECTS, kot znasa
$tevilo kreditnih tock pri predmetu, na podlagi sklepa komisije.

6. POGOJI ZA NAPREDOVANJE PO PROGRAMU

Studenti morajo imeti za vpis v visji letnik potrjen predhodni letnik s frekvencami iz vseh predmetov, vse
zahtevane naloge in naslednje $tevilo kreditnih to¢k (KT) po ECTS:

— zavpis v 2. letnik najmanj 51 KT po ECTS,
— zavpis v 3. letnik 60 KT prvega letnika in najmanj 54 KT po ECTS drugega letnika.

Studijska komisija ALUO lahko izjemoma odobri napredovanje $tudentu v visji letnik, ée je v predhodnem
letniku dosegel najmanj 42 KT po ECTS, ¢e ima za to opravicljive razloge. Ti so navedeni v Statutu
Univerze v Ljubljani.

Studenti morajo imeti za ponavljanje:

— 1.letnika doseZenih najmanj 28 KT po ECTS,
— 2. letnika dosezenih 28 KT po ECTS.

Student lahko v ¢asu $tudija enkrat ponavlja letnik ali enkrat spremeni $tudijski program zaradi
neizpolnitve obveznosti v prejsnjem Studijskem programu.

Studentom glede izbire posameznih predmetov in drugih vprasanj, povezanih s studijem, v okviru
govorilnih ur svetujejo visokoSolski uditelji posameznih oddelkov na ALUO. Dodatne informacije, glede
obsega in mozZnosti izbire splo$nih izbirnih predmetov, ter pridobivanja ECTS, so §tudentom I. stopnje na
voljo v referatu za Studijske zadeve.

Vse aktualne informacije za Studente so objavljene na spletni strani ALUO.

7. POGOJI ZA DOKONCANJE STUDIJA

Za dokoncanje $tudija mora Student opraviti:

— vse obveznosti pri vseh predmetih, ki jih je vpisal,
- predloziti portfolio z vsebinami dela iz podro¢ja njegovega Studijskega programa.
— in pripraviti diplomsko delo ter ga zagovarjati.

8. PREHODI MED STUDIJSKIMI PROGRAMI

Prehodi med programi so mogoci znotraj programov prve stopnje Akademije za likovno umetnost in
oblikovanje in drugih fakultet skladno z Zakonom o visokem Solstvu in Merili za prehode med studijskimi
programi in drugimi predpisi. Studenti vpisani pred uvedbo novih $tudijskih programov za pridobitev
izobrazbe, ki imajo pravico do ponavljanja in zaradi postopnega uvajanja novih studijskih programov ne



morejo ponavljati letnika po programu v katerega so se vpisali, preidejo v nov program, pod enakimi
pogoji kot Studenti novih programov.

9. NACINIIZVAJANJA IN OCENJEVANJA

Studij se izvaja redno in izredno. Zaradi specifi¢nosti §tudija na ALUO se izredni $tudij umetnigkih,
konservatorsko-restavratorskih in oblikovalskih predmetov izvaja v okviru rednega $tudija in pod enakimi
pogoji. Izredni $tudij se izvede v skladu z vsakoletnim razpisom, kjer je dolo¢eno to¢no $tevilo razpisanih
mest.

Oblike preverjanja in ocenjevanja znanja se izvajajo za vsak predmet tako, da se u¢ni proces pri vsakem
predmetu konca s preverjanjem znanja oz. opravljenih nalog. Oblike preverjanja znanja so opredeljene v
ucnih naértih predmetov. Splosna pravila preverjanja znanja urejuje izpitni pravilnik ALUO, ki ga potrjuje
senat ALUO.

Pri ocenjevanju se uporablja ocenjevalna lestvica skladno s Statusom Univerze v Ljubljani.

10.PREDMETNIK

Legenda:

P — predavanje;

S — seminar;

V — vaje;

ID — individualno delo

3 — kontaktne ure skupaj

SD — samostojno delo $tudenta

ECTS — kreditne tocke (1 kreditna to¢ka pomeni 25 ur obremenitev studenta)

* Obrazlozitev oblike izvajanja kontaktnih ur na ALUO: ALUO izvaja neposredne pedagoske oblike
kontaktnega dela kot so: predavanja, seminarji, vaje in individualno delo. Individualno delo ni samostojno
Studentovo delo, temvec neposredna oblika kontaktnega pedagoskega dela, ki izhaja iz potreb narave in
specifi¢nosti ateljejskega dela. To pomeni, da se visokoSolski ucitelj znotraj obravnavane ure v polnem
¢asu posveca na nacin predavanja in vodenega dela posamezniku oz. posameznim manj$im skupinam
Studentov. Zaradi programske vsebine predmeta, ki je usmerjena na mnogoterost izpeljank izrazenih skozi
Studentov individuum oz. problematiko uénega gradiva je tovrstna oblika dela nepogresljiv del sistema
umetniske akademije. ALUO jo izvaja in najavlja Ze vrsto let.

Predmetnik je prikazan v tabeli spodaj.



Smer: Graficno oblikovanje

1. semester

KONTAKTNE URE
9]343
UCNA ENOTA NOSILEC S SKUPAJ
1 Grafi¢no oblikovanje | Eduard Cehovin 15, 0 o0 45 60 9o 150 6
2 Risanje in slikanje | Milan Eri¢ 15 0 0 45 60 65 125 5
Peter KoStrun
3 Fotografija | 15 o 0 45 60 9o 150 6

Emina Djukic¢

- Ly Zora Stancic

4 llustracija in grafi¢ne - o o 4 60 go 150 6

tehnike | Marija Nabernik

Uvod v zgodovino evropske
5 umetnosti Petja Grafenaver, Nadja Zgonik ~ 3¢ © 0 0 30 45 75 3
6 Likovna teorija | JoZef Muhovic 30 30 0o o0 60 4o 100 4
SKUPAJ 120 30 o 180 330 420 750 30
DELEZ
2. semester

KONTAKTNE URE
URE
UCNA ENOTA NOSILEC ) SKUPAJ
1 Grafi¢no oblikovanije Il Eduard Cehovin 15 o) 0 45 60 9o 150 6
Risanje in slikanje Il Milan Eri¢
2 15 o} 0 45 60 65 125 5
3 Tipografija Domen Fras 15 0 30 30 75 50 125 5
4 Interaktivno oblikovanje|  Eduard Cehovin 15 o 0o 45 60 9o 150 6
5 Prostorske zasnove | Urdula Berlot Pompe 45 15 0o 0 60 40 100 4
6 Umetnostna zgodovina | Petja Grafenauer, Nadja Zgonik 30 o 30 0 60 40 100 4
SKUPAJ 135 15 30 180 360 390 750 30

DELEZ



3. semester

KONTAKTNE URE
- 91343
UCNA ENOTA NOSILEC SKUPAJ
1 Grafi¢no oblikovanje Il Radovan Jenko 15 75 0 O 90 110 200 8
Milan Eri¢
2 Risanje in slikanje IlI 15 45 o o 60 9o 150 6
3 Barvne $tudije Milan Eri¢ 15 45 0 0 60 40 100 4
4 Tipografija Il Domen Fras 15 0 15 30 45 &5 100 4
5 Umetnostna zgodovina Il Petja Grafenaver, Nadja Zgonik 30 o 30 o 60 40 100 4
Razvoj in teorija N
6 oblikovanjall Petra Cerne-Oven BORNNELS © 0 45 55 200 4
SKUPAJ 120 210 30 o 360 390 750 30
DELEZ
4. semester
KONTAKTNE URE
URE
UCNA ENOTA NOSILEC ) \" SKUPAJ
1 Grafi¢no oblikovanje IV Radovan Jenko 15 75 o0 0 90 110 200 8
2 Risanje in slikanje IV Milan Eri¢ 15 45 o0 O 60 9o 150 6
Razvoj in teorija
3 oblikovanjall Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 100 4
4 Likovna teorija Il JoZef Muhovic 30 30 0 o 60 4o 100 4
5 Tipografija Ill GO Domen Fras 15 0 30 O 45 &5 100 4
6 Strokovni izbirni predmet 100 4
SKUPAJ 105 165 30 0o 300 350 750 30

DELEZ



5. semester

KONTAKTNE URE
URE

UCNA ENOTA NOSILEC SKUPAJ

1 Grafi¢no oblikovanje V Radovan Jenko 15 135 o 0 150 100 250 10

Razvoj in teorija oblikovanja

2 lll - vidna sporocila Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 100 4

3 Splosni izbirni predmeti 200 8
4 Strokovni izbirni predmeti 200 8
SKUPAJ 45 150 o 0 195 155 750 30
DELEZ

6. semester

KONTAKTNE URE

URE
UCNA ENOTA NOSILEC S SKUPAJ

Radovan Jenko, Bostjan Botas

1 Graficno oblikovanje VI Kenda) Ranko Novak 0 135 0 0 135 215 350 14

Razvoj in teorija oblikovanja

2 IV - vidna sporocila Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 100 4

3 Priprava diplomskega dela o 0 ) o 0 100 100 4
4 Splosni izbirni predmeti 100 4
5 Strokovni izbirni predmeti 100 A
SKUPAJ 30 150 o o 180 370 750 30
DELEZ

*Izracuni na semester in kon¢ni sestevki odstopajo od dejanskega izvajanja zaradi razliénega izvajanja
oblike kontaktnih ur pri splosnem izbirnem in strokovnem izbirnem programu. V predmetnik zato
kontaktne ure pri tovrstnem delu niso umescene.



Smer: Fotografija

1. semester

UCNA ENOTA
1 Fotografija |
2 Risanje in slikanje |
3 Graficno oblikovanje |

llustracija in grafi¢ne
tehnike |

Uvod v zgodovino evropske
umetnosti

6 Likovna teorija |

SKUPAJ

DELEZ

2. semester

UCNA ENOTA
1 Fotografija Il
2 Risanje in slikanje Il
3 Tipografija |
4 Interaktivno oblikovanje |
5 Prostorske zasnove |
6 Umetnostna zgodovina |
SKUPAJ
DELEZ

3. semester

KONTAKTNE URE

URE
SKUPAJ

NOSILEC vV ID 2

Peter KoStrun, Emina Djukic¢ 15 0 0 45 60 9o 150
Milan Eri¢ 15 o 0 45 60 65 125
Eduard Cehovin 15 0 0 45 60 go 150
Marija Nabernik Zora Stanci¢ 1 0 0 45 60 9o E50
Petja Grafenaver, Nadja Zgonik ~ 3¢ © 0 0 30 45 75
Jozef Muhovi¢ 30 30 0o o0 60 4o 100

120 30 o 180 330 420 750

KONTAKTNE URE

URE

NOSILEC vV ID b2 SKUPAJ
Peter Kostrun, Emina Djuki¢ 15 0 0 45 60 9o 150
Milan Eri¢ 15 0 0 45 60 65 125
Domen Fras 15 o) 0 45 75 50 125
Eduard Cehovin 15 0o 0 45 60 9o 150
UrSula Berlot Pompe 45 15 o o 60 40 100
Petja Grafenauer, Nadja Zgonik 30 o 30 o 60 40 100
135 15 30 180 375 375 750

30

30



KONTAKTNE URE

UCNA ENOTA
1 Fotografija lll
2 Risanje in slikanje IlI
3 Barvne studije
4 Tipografija Il
5 Umetnostna zgodovina Il
6 Razvoj in teorija
oblikovanja |
SKUPAJ
DELEZ
4. semester

URE

NOSILEC ) A" SKUPAJ
Peter Kostrun, Emina Djuki¢ 30 30 0 o 60 140 200
Milan Eri¢ 15 45 ) o 60 9o 150
Milan Eri¢ 15 45 0 0 60 40 100
Domen Fras 15 o 15 30 60 40 100
Petja Grafenauer, Nadja Zgonik 30 o 30 o 60 40 100
Petra Cerne-Oven 31 0 0 4 55 100
135 165 30 0 330 420 750

30

UCNA ENOTA
1 Fotografija IV
2 Risanje in slikanje IV

Razvoj in teorija
oblikovanja l

4 Likovna teorija Il

5 Graficno oblikovanje

6 Splosni izbirni predmet
SKUPAJ

DELEZ

KONTAKTNE URE
URE
NOSILEC s v SKUPAJ
Peter Kostrun, Emina Djukic¢ 30 30 0 o 60 140 200
Milan Eri¢ 15 45 o o 60 9o 150
Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 200
Jozef Muhovic 30 30 0 o 60 40 100
Eduard Cehovin 15 45 O 0 60 40 100
0 o) o) 0 0 100 100
120 165 o o 285 465 750

30

10



5. semester

KONTAKTNE URE
URE

UCNA ENOTA NOSILEC SKUPAJ

1 Fotograﬁja V Peter Ko§trun, Emina D_]Uklé 15 30 0 o) 45 205 250

Razvoj in teorija oblikovanja

2 lll - vidna sporocila Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 100

3 Splosni izbirni predmet 200
4 Strokovni izbirni predmet 200
SKUPAJ 45 45 o o 9o 260 750
DELEZ

6. semester

KONTAKTNE URE

URE
UCNA ENOTA NOSILEC S SKUPAJ

10

30

1 Fotografija Vi Peter Ko§trun, Emina D_/Uklé fo) 30 0 fo) 30 320 350

Razvoj in teorija oblikovanja

2 IV - vidna sporodila Petra Cerne-Oven 30 1% 0 0 45 00
Priprava diplomskega dela

3 (zagovor, portfolio, o o o o 0 100 100
razstava)

4 Splosni izbirni predmet 100

5 Strokovni izbirni predmet 100

SKUPAJ 30 45 O 0 75 475 750

DELEZ

14

30

*Izracuni na semester in konc¢ni sestevki odstopajo od dejanskega izvajanja zaradi razliénega izvajanja

oblike kontaktnih ur pri splosnem izbirnem in strokovnem izbirnem programu. V predmetnik zato
kontaktne ure pri tovrstnem delu niso umescene.

11



Smer: llustracija

1. semester

KONTAKTNE URE
- URE
UCNA ENOTA NOSILEC V ID b2 SKUPAJ
1 llustracija in graf. tehnike |~ Marija Nabernik Zora Stanci¢ 15 0 0 45 60 go 150 6
2 Risanje in slikanje | Milan Eri¢ 15 0 0 45 60 65 125 5
3 Grafi¢no oblikovanje | Eduard Cehovin 15 0 0 45 60 go 150 6
4 Fotografija | Peter KoStrun, Emina Djukic¢ 15 o 0o 45 60 9o 150 6

Uvod v zgodovino evropske

5 U ST Petja Grafenaver, Nadja Zgonik ~ 3¢ © 0 0 30 45 73 3
6 Likovna teorija | JoZef Muhovic 30 30 0 o 60 40 100 4
SKUPAJ 120 30 o 180 330 420 750 30
DELEZ

2. semester

KONTAKTNE URE
URE
UCNA ENOTA NOSILEC S V ID b2 SKUPAJ
1 llustracija in graf. tehnike Il Marija Nabernik Zora Stancic 15 0o 0 45 60 9o 150 6
2 Risanje in slikanje Il Milan Eri¢ 15 0 0 45 60 65 125 5
3 Tipografija | Domen Fras 15, 0 30 30 75 50 125 5
4 Interaktivno oblikovanje | Eduard Cehovin 15 0 o 45 60 9o 150 6
5 Prostorske zasnove | Ursula Berlot Pompe Pompe 45 15 0 0 60 40 100 4
6 Umetnostna zgodovina | Petja Grafenaver, Nadja Zgonik 30 o 30 o 60 40 100 4
SKUPAJ 135 15 30 180 375 375 750 30
DELEZ

12



3. semester

UCNA ENOTA
1 llustracija Il
2 Risanje in slikanje IlI
3 Barvne Studije
4 Tipografija Il
5 Umetnostna zgodovina Il

Razvoj in teorija
oblikovanja |

SKUPAJ

DELEZ

4. semester

KONTAKTNE URE

URE

NOSILEC SKUPAJ
Marija Nabernik 15 75 ) 0 90 110 200 8
Milan Eri¢ 15 45 0 o 60 9o 150 6
Milan Eri¢ 15 45 0 0 60 40 100 4
Domen Fras 15 0O 15 30 45 5§ 100 4
Petja Grafenauer, Nadja Zgonik 30 o 30 o 60 40 100 4
Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 100 4
120 210 30 0 360 390 750 30

UCNA ENOTA
1 llustracija IV
2 Risanje in slikanje IV
3 Graficno oblikovanje
4 Tipografija Il ILU
Razvoj in teorija
5 oblikovanja ll
6 Likovna teorija Il
SKUPAJ
DELEZ

KONTAKTNE URE

URE

NOSILEC SKUPAJ
Marija Nabernik 15 75 ) 0 90 110 200 8
Milan Eri¢ 15 45 0 o 60 9o 150 6
Eduard Cehovin 15 45 O 0 60 40 100 4
Domen Fras 15 0o 30 15 60 40 100 4
Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 100 4
JoZef Muhovic 30 30 0o o0 60 40 100 4
120 240 o o 360 390 750 30

13



5. semester

KONTAKTNE URE
- URE
UCNA ENOTA NOSILEC SKUPAJ
1 llustracija V Marija Nabernik 15 45 0 0 60 140 200
2 Risanje in slikanje V Milan Eri¢ 15 75 o0 0 90 60 150

Razvoj in teorija oblikovanja

3 Il - vidna sporocila Petra Cerne-Oven 36 % 0 0 4 5 00
4 Splosni izbirni predmet 200
5 Strokovni izbirni predmet 100
SKUPAJ 60 135 o 0 195 255 750
DELEZ

6. semester

KONTAKTNE URE
URE

UCNA ENOTA NOSILEC S vV ID SKUPAJ

30

1 llustracija VI Marija Nabernik ©o 95 o0 0 95 255 350

Razvoj in teorija oblikovanja

2 IV - vidna sporocila Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 100

3 Priprava diplomskega dela o 0 ) o 0 100 100
4 Splosni izbirni predmet 100
5 Strokovni izbirni predmet 100
SKUPAJ 30 10 o 0 140 410 750
DELEZ

14

30

*Izracuni na semester in konc¢ni sestevki odstopajo od dejanskega izvajanja zaradi razlicnega izvajanja

oblike kontaktnih ur pri splosnem izbirnem in strokovnem izbirnem programu. V predmetnik zato
kontaktne ure pri tovrstnem delu niso umescene.
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Smer: Interaktivno oblikovanje

1. semester

UCNA ENOTA
1 Interaktivno oblikovanje |
2 Risanje in slikanje |
3 Graficno oblikovanje |
4 Fotografija |

Uvod v zgodovino evropske
umetnosti

6 Likovna teorija |
SKUPAJ

DELEZ

2. semester

UCNA ENOTA
1 Interaktivno oblikovanje Il
2 Risanje in slikanje Il
3 Tipografija |
llustracija in grafi¢ne
5 tehnike |
5 Prostorske zasnove |
6 Umetnostna zgodovina |
SKUPAJ

DELEZ

KONTAKTNE URE

URE
NOSILEC vV ID b2 SKUPAJ
Eduard Cehovin 15 0 0 45 60 go 150
Milan. Eri¢ 15 0 0 45 60 65 125
Eduard Cehovin 15 0 0 45 60 go 150
Peter KoStrun, Emina Djukic¢ 15 o 0 45 60 9o 150
Petja Grafenaver, Nadja Zgonik ~ 3¢ © 0 0 30 45 75
Jozef Muhovi¢ 30 30 0o 0 60 40 100

120 30 o 180 330 420 750

KONTAKTNE URE

URE

NOSILEC ) V ID 2z SKUPAJ
Eduard Cehovin 15 0o 0 45 60 9o 150
Milan Eri¢ 15 o) 0 45 60 65 125
Domen Fras 15 0O 30 30 75 50 125
Marija Nabernik, Zora Stanci¢ 1 0o 0 45 60 90 150
UrSula Berlot 45 15 o o 60 40 100
Petja Grafenauer, Nadja Zgonik 30 o 30 o 60 40 100
135 15 30 180 375 375 750

30

30



3. semester

UCNA ENOTA
1 Interaktivno oblikovanje IlI
2 Risanje in slikanje IlI

Tipografija - Interaktivno
oblikovanje

4 Umetnostna zgodovina Il

Razvoj in teorija
oblikovanja |

6 Splosni izbirni predmet
SKUPAJ

DELEZ

4. semester

KONTAKTNE URE
URE
NOSILEC SKUPAJ
Eduard Cehovin 15 45 O 0 60 140 200
Milan Eri¢ 15 45 o0 0 60 9o 150
Eduard Cehovin 15 45 0 0 60 40 100
Nadja Zgonik 30 0 30 o 60 40 100
Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 100
100
105 150 30 o 285 365 750

30

UCNA ENOTA
1 Interaktivno oblikovanje IV
2 Filmska in TV rezija
3 Barvne Studije

Razvoj in teorija
oblikovanja l

5 Likovna teorija Il
SKUPAJ

DELEZ

KONTAKTNE URE

URE

NOSILEC \'% SKUPAJ
Eduard Cehovin 15 45 O 0 60 240 300
Vinko Moderendorfer 15 45 o) o 60 9o 150
Milan Eri¢ 15 45 o 0 60 40 100
Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 100
JoZef Muhovic 30 30 0o 0 60 40 100
105 180 o o 285 465 750

12

30
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5. semester

KONTAKTNE URE
S — URE
UCNA ENOTA NOSILEC SKUPAJ
1 Interaktivno oblikovanje vV Eduard Cehovin 0 45 o 0 45 205 250
2 Filmska in TV montaza Zlatjan Cuckov 15 45 ©0 0 60 40 100

Razvoj in teorija oblikovanja

3 Ill - vidna sporotila Petra Cerne-Oven 30 15 0 0 45 55 100
4 Splosni izbirni predmet 100
5 Strokovni izbirni predmet 200
SKUPAJ 45 105 o 0 150 300 750
DELEZ

6. semester

KONTAKTNE URE
URE

UCNA ENOTA NOSILEC SKUPAJ

10

30

1 Interaktivno oblikovanje VI~ Eduard Cehovin 0 30 o0 o 30 320 350

Razvoj in teorija oblikovanja

2 IV - vidna sporocila Petra Cerne-Oven 15 30 0 0 45 55 100

Priprava diplomskega dela

3 (zagovor, portfolio, o ) ) o 0 100 100
razstava)

4 Splosni izbirni predmet 100

5 Strokovni izbirni predmet 100

SKUPAJ 15 60 o 0 75 475 750

DELEZ

14

30

*[zracuni na semester in konc¢ni sestevki odstopajo od dejanskega izvajanja zaradi razlicnega izvajanja

oblike kontaktnih ur pri splosnem izbirnem in strokovnem izbirnem programu. V predmetnik zato
kontaktne ure pri tovrstnem delu niso umescene.
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Vsi akreditirani izbirni predmeti na Oddelku za oblikovanje vizualnih komunikacij

10

11

12

13

15

15

16

17

18

19

20

21

PREDMET

Poglavja iz kulturne
zgodovine IP

Studio VK

Fotografija A IP
Grafi¢no oblikovanje IP
Tipografija A IP
Tipografija B IP
Tipografija CIP

Tipografija - Interaktivno
oblikovanje IP

llustracija A IP

llustracija B IP

llustracija CIP

Risanje in slikanje IP

Video in novi mediji IP
Kiparstvo IP OBL A
Kiparstvo IP OBL B

Uvod v umetnostno teorijo

Likovna teorija lll

Teorije in prakse medijev in
komuniciranja

Trzenje
Psihologija ustvarjalnosti

Analogne in digitalne
tehnologije

KONTAKTNE URE

) URE
NOSILEC SD SKUPAJ
Lev Kreft 30 30 0 o 60 40 100
Bostjan Botas Kenda 30 30 o o0 60 40 100
Peter Kostrun, Emina Djuki¢ 15 0 o 45 60 40 100
Eduard Cehovin 15, 0 0 45 60 40 100
Domen Fras 15 o 15 30 60 40 100
Domen Fras 15 o 15 30 60 40 100
Domen Fras 15 o 15 30 6o 40 100
Eduard Cehovin 15, 0 0 45 60 40 100
Marija Nabernik 15 o 0 45 60 40 100
Marija Nabernik, Suzana Bricelj 15 0 0 45 60 40 100
Marija Nabernik 15 o 0 45 60 40 100
Milan Eri¢ 15 45 o o 6o 40 100
Saso Sedlacek, Robert Cernel¢ 15 0 0 45 60 40 100
Bostjan Drinovec 15 o 0 45 60 40 100
Bostjan Drinovec 15 0 0 45 60 40 100
Nadja Zgonik, Petja Grafenaver 30 30 ) o 60 40 100
JoZef Muhovic 30 30 ) o 60 40 100
Tanja Kamin 30 30 o o 6o 40 100
Vesna Zabkar 30 30 0 0 60 40 100
Andreja Avsec 30 30 0o o 60 40 100
Bostjan Botas Kenda 30 0 o o 30 40 100
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Grafika IP OBL A

Grafika IP OBL B

Zora Stanci¢

Zora Stanci¢




11. KRATKA PREDSTAVITEV POSAMEZNEGA PREDMETA

Graficno oblikovanje 1, Il

Pri predmetu $tudent razvija ustvarjalne sposobnosti likovnega izrazanja misli, ¢ustev in sporo¢il. Spozna
osnovna likovna sredstva in izrazne tehnike v oblikovanju vizualnih komunikacij. Razume vloge in nac¢ine
delovanja vizualnih znakov v komuniciranju ter vzajemnosti delovanja komunikacijskih znakov in likovno
izraznih sredstev. Usposobi se za obcutljivo in domiselno likovno izrazanje misli in idej ter pretvorbo
vizualne realnosti v likovni jezik. Student pridobi osnovno znanje uporabe grafiéno oblikovalskih
racunalnigkih programov in spozna druga orodja ter sredstva za likovno izraZanje. Student se naudi
oblikovati slikovne znake v razli¢nih grafi¢nih tehnikah in stopnjah redukcije.

Risanje in slikanje I, Il

Student pri predmetu opazuje in spoznava opti¢ne zakonitosti vidnega sveta. Spoznava in analizira likovne
elemente, metodi¢no razvija risbe kot likovne govorice na osnovi risanja po naravi ter razvija kompleksna
znanja likovnega jezika skozi uporabo razli¢nih risarskih tehnik, materialov in orodij. Razvija obc¢utek za
obliko in prostor ter cut za estetiko. Nauci se risati dane motive, spozna pomen in vlogo risbe kot likovnega
jezika, njene lastnosti in zakonitosti. Poleg tega Student razume pomen risbe v oblikovanju, pridobljeno
znanje pa zna uporabiti pri vseh predmetih, kjer je potrebno obvladovanje risarskih veséin.

Fotografija |

Student spozna osnove fotografskega medija, njegovih moznosti in uporabe na podroéju vizualnih
komunikacij. Nauci se uporabe osnovnih fotografskih tehnik, razume fotografske podobe in spozna
zgodovino tako umetniske kot komercialne fotografije. Prepozna tudi delovanje fotografske podobe v
razliénih medijih.

llustracija in graficne tehnike I, 11

Student spozna razli¢ne nacine oblikovanja ilustratorske zamisli in njene pretvorbe v likovno delo. Spozna
osnovne ilustracijske in grafi¢ne tehnike ter orodja, zakone organizacije vidnega polja, interpretacijo lastne
podobe v perorisbi, akvarelu, temperi in akrilu, mimeti¢no slikanje zivali, rastlin, Zuzelk, mineralov in
gradiv v razli¢nih agregatnih stanjih, slikanje v naravi in v grafi¢nih interpretacijah. Spozna in prepozna
stile in avtorje skozi zgodovinski razvoj ilustracije ter zakonitosti visokega, globokega in ploskega tiska.

Uvod v zgodovino evropske umetnosti

Zgoséen pregled zahodnoevropskih umetnostnozgodovinskih obdobij in slogov v linearnem kronoloskem
zaporedju: prazgodovinska umetnost, umetnost ljudstev starega BliZznjega vzhoda, grska in rimska anti¢na
umetnost, starokr§¢anska umetnost, bizantinska umetnost, zgodnjesrednjeveska umetnost, romanika,
gotika, renesansa, barok, klasicizem, umetnostni slogi 19. stoletja. Vkljucevanje problemske - zgodovinske
in nadzgodovinske - obravnave pojmov v umetnostnozgodovinski pregled: magi¢nost, mimeti¢nost,
linearnost, slikovitost, umetnost in ideologija, subjektivizem, mo¢ podobe, medializacija umetnosti.

20



Likovna teorija |

Pri predmetu se obravnava teoretska refleksija likovnih oblikotvornih procesov in strategij, ki studentu
omogoci nacrtovanje in zavestno usmerjanje njegove lastne likovne ustvarjalnosti. Spozna vlogo likovne
teorije v likovni praksi, odnos med vizualnim in likovnim, odnos med naravnim in likovnim prostorom,
generativno shemo temeljnih likovnih prvin, psihofiziologijo likovnih ¢utov in likovne elemente: svetlo-
temno, barva, to¢ka, linija, ploskev, prostor in oblika. Student pridobi vso potrebno znanje, da je sposoben
na elementarni stopnji likovno-teoretsko reflektirati likovne ustvarjalne postopke drugih in samega sebe in
na tej osnovi v sodelovanju z mentorjem glavnega predmeta (so)nacrtovati lastne oblikotvorne cilje in
strategije.

Tipografija |

Predmet je namenjen spoznavanju nastankov in razvoju pisave od prvih zapisov do sodobnih sistemov
pisanja. Student spozna pisave kot sisteme sporo¢anja (piktografija, ideografija, logografija, alfabet),
nacine zapisovanja v razli¢nih ¢asovnih obdobjih, v razli¢nih kulturah in civilizacijah. Spozna dojemanje
kaligrafskega oblikovanja kot estetske dimenzije sporoc¢anja in pridobiva osnove kaligrafije ter vescine
pisanja z razli¢nimi orodji na razlicne podlage. Poleg tega predmet vkljucuje tudi teoreti¢no in prakti¢no
spoznavanje z osnovami tipografske ¢rke in njenimi zakonitostmi (lettering) ter poznavanje likovnih
zakonitosti ¢rkovnega gradiva.

Interaktivno oblikovanje I, Il

Kljuéno pri predmetu je spoznavanje sodobne digitalne tehnologije ter osnove izraznih tehnik, uporabnih v
oblikovanju interaktivnega oblikovanja. Student spozna uvod v najsodobnejse oblike digitalne tehnologije
in osnovne elemente in zakonitosti posameznih digitalnih podro¢ij ter njihovo uporabo. Nadaljuje se s
semantiko in sintakso posameznih digitalnih tehnik, razliénimi upodobitvami digitalnih tehnik, pri ¢emer
Student razvija in pridobiva osnovna znanja in prakti¢ne sposobnosti pri uporabi osnovnih elementov
digitalne tehnologije od zacetne ideje do realizacije.

Prostorske zasnove |

Student pri predmetu razvija likovno misljenje, spoznava operativne vloge prostorskih principov v likovni
praksi in likovnih principov, ki ustvarjajo iluzijo tretje razseZnosti na dvorazsezni ploskvi. Student se uvaja
v gradnjo slikovnega prostora, pridobljeno znanje in sposobnost reflektiranega analiticnega misljenja pa
kreativno uporabi v praksi pri nac¢rtovanju in izvedbi likovnega dela.

Umetnostna zgodovina |

Cilj predmeta je predstaviti likovni razvoj moderne umetnosti, njen pomen, kontekst in recepcijo. Na
podlagi konkretnih analiz Student pridobi temeljna znanja iz epistemologije in hermanevtike modernizma,
kar mu koristi pri ateljejskem delu. Pri predmetu spozna in zna interpretirati likovne umetnine druge
polovice 19. in prve polovice 20. stoletja, zna kritiéno brati in razlagati umetnostnozgodovinsko literaturo
ter je sposoben oblikovati inovativna kriti¢na staliS¢a v vrednotenju modernizma.
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Razvoj in teorija oblikovanja 1, Il

Predmet Razvoj in teorija oblikovanja zajema zgodovino oblikovanja in zgodovino teorij oblikovanja,
vkljucujo¢ aktualne praksioloske vidike v okviru poucéevanja nacrtovanja tudi v stiku z drugimi podpornimi
teoreti¢nimi predmeti. To velja za vse smeri: industrijsko oblikovanje, oblikovanje vidnih sporo¢il
(vizualnih komunikacij), ilustracijo, fotografijo, nove vidne (in zvo¢ne) medije ter unikatno oblikovanje.
Smoter predmeta je spoznavanje zgodovine oblikovanja in razvoja oblikovalskih teorij, ki nazorsko in v
praksi zaznamujejo sodobno nacrtovanje in ustvarjalno prakso oblikovanja bivanjskega okolja in vidnega
komuniciranja v njem, smotrne opreme in uporabnih predmetov. Student pridobi potrebna znanja ter
metodoloske pristope in ves¢ine za samostojno kritiéno analizo in definicijo ustvarjalnih oblikovalskih
problemov in nalog.

Umetnostna zgodovina Il

Predmet seznanja Studenta z dogajanjem v zgodovini likovne umetnosti od leta 1945 dalje do sodobnega
casa v kontekstu filozofskih in druzbenih tokov ter teorij. Nudi mu v pogled v kronolosko zaporedje —
izmov, poznavanje smeri, gibanj in teZenj v umetnosti visokega in poznega modernizma ter
postmodernizma. Student spozna moznosti razli¢énih medijskih praks, ki se uveljavijo v tem obdobju,
zgodovinske metodologije, kot so strukturalizem in poststrukturalizem, postkolonialna teorija ter teorije
spolov in identitet. S tem, ko student pozna dogajanje v moderni in sodobni umetnosti, zna dolo¢iti
kriterije za vrednotenje umetniskih del.

Likovna teorija Il

Student pri predmetu spozna teoretsko refleksijo likovnih oblikotvornih procesov in strategij,
predpostavke likovne morfologije in operativno obvlada oblikotvorne potenciale likovnih spremenljivk.
Konceptualno in prakti¢no obvlada postopke barvnega komponiranja in samostojno analizira in koncipira
koloristicne kompozicije. Poleg tega spozna osnove likovnega komponiranja in elementarne metode
formalne likovne analize.

Tipografija Il

Predmet se osredotoc¢a na spoznavanje razvoja in zgodovine tiska in tiskarskih ¢rk, na seznanjanje s
temeljnimi pojmi tipografske terminologije, z osnovnimi tehnikami tiska, osnovami tipografskega preloma
in uporabo ra¢unalnika pri tipografskem oblikovanju. Student spozna érkovne vrste glede na razliéna
zgodovinska obdobja in ¢rkovne druZine z opisom znacilnosti vseh rezov in oblik. Poleg tega pri predmetu
spozna osnovne pojme tipografske terminologije, merske sisteme v tipografiji, kodne tabele in ¢rkovne
sisteme, predelave ¢rkovnih vrst in znakov za razlicne jezike, prelom raznih besedil glede na njihov namen
in obliko. Spozna tudi sestavne dele teh tiskovin, uporabo razli¢nih likovnih elementov in principov.

Barvne studije

Pri predmetu Student spozna osnovne pojme, potrebne za kreativno manipulacijo mnogoterosti pojava
barve-barvna terminologija, barvni krogi, barvne harmonije (analogna, komplementarna, uravnovesena,
dominantna), barvni akordi, barvno stopnjevanje, uniformirane kromatske skale, barvni iluzionistni¢ni
efekti (atmosferski, globinski, plasti¢ni, bles¢eci, luminozni, svetlobe in sence, transparentnosti, teksture
in barvne palete ipd.). Student pridobi znanje o zaznavi, kogniciji, barvnih razmerjih oz. barvne harmonije,
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ki je konkretna osnova za vse nadaljnje interpretacije, razumevanje in uporabnost barve pri vseh zvrsteh
oblikovanja in slikanja.

Risanje in slikanje Ill, IV

Spoznavanje osnovnih slikarskih metod na osnovah risarskih izkusenj iz prvega letnika. Student spoznava
opticne ucinke svetlobe, sence, tona in barve v naravi in prenasanje teh izkusenj v slikarski jezik. Pri
predmetu se Studenta spodbuja, da isce avtorske slikarske govorice, raziskuje kreativne interpretacije
motiva ter spoznava slikarske tehnologije in postopke. Poleg tega razvija metode stilizacije v ilustraciji in
spoznava principe modelacije in modulacije barve. Spozna vlogo barve in zakonitosti slikarskega izrazanja
v slikovnem polju, prostorske ué¢inke barv, emocionalni in estetski pomen barve in izrazne moznosti
likovnega izrazanja v ilustraciji.

Fotografija Il, 11l

Kljuéni cilj predmeta je pridobitev zgodovinskega vpogleda v estetska, tehnoloska, socialna in filozofska
dogajanja v fotografskem mediju in sposobnost primerjav z istodobnim dogajanjem v drugih medijih.
Student se nauéi uporabljati fotografsko tehnologijo, prepozna temeljna podroéja fotografskega medija,
bistvo fotografske podobe in socialno funkcijo fotografije. Podrobneje spozna temeljna podroc¢ja medija:
komercialno fotografijo (moda, oglasevanje, arhitektura) in umetnisko fotografijo (pokrajina, portret,
intimna fotografija).

Video in novi mediji IP

Namen predmeta Video in novi mediji je predstavitev specifi¢nih znanj s podrocja elektronsko digitalne
tehnologije. Vendar ne gre samo za vstop v tehnoloske postopke, ampak za komunikacijske strategije, ki
upostevajo najnovejSe modele v polju novih medijev in integriranje videa v intermedijsko ustvarjanje. V
drugem letniku so to osnove video skripta, video dramaturgija, snemanja in vaje iz elektronsko digitalne
montaZe in realizacija lastnega video dela in video spota ter enostavne flash animacije. V tretjem letniku
dobi student poglobljena znanja s podro¢ja medijskega ustvarjanja, ki mu omogocajo 2D in 3D
racunalnisko animacijo, net video, video DJ interaktivne instalacije ter medijske akcije v javnem prostoru.
Zajemanje panoramskih posnetkov s programom avto fotostich ter 3D skeniranje prostora za interaktivno
vstopanje v podobo. Izbira obeh modulov daje studentom moznost realizacije diplome s podroc¢ja novih
medijev, obenem pa z lastnimi referen¢nimi video in novomedijskimi deli konkurira za vpis na Video in
nove medije na samostojnem Studiju druge stopnje.

Graficno oblikovanje Ill, IV

Predmet se osredotoca na pridobivanje znanja o naértovalskih, metodoloskih, funkcionalnih, likovno
izraznih in tehnoloskih vidikih oblikovanja osnovnih sporoéilnih sredstev ter razvijanje individualnih
ustvarjalnih sposobnosti. Student se nauéi analizirati sporo¢ilni problem in ustvarjalnega, likovnega
izraZzanja danih vsebin. Obvlada razli¢ne izrazne tehnike, spozna razli¢ne oblikovalske in likovne elemente
vidnih sporo¢il ter funkcionalne in sporocilne lastnosti osnovnih komunikacijskih sredstev. Nauci se
uporabljati racunalniske programe Illustrator, InDesign, Photoshop.
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llustracija VK

Student spozna temeljna podrodja ilustracije in osnovne sestavine, ki tvorijo celostni vtis knjiznega
organizma. Student dojame ilustracijo kot vizualizacijo verbalnega in spozna stile in avtorje skozi
zgodovinski razvoj ilustracije. Spozna posebnosti izraza v ilustratorskih panogah in v oblikovanju na sploh.
S pomocdjo analize razvoja ilustracije in avtorjev raziskuje oblike delovanja in jih preverja z lastnim delom.
Student obvladuje razli¢ne Zanre in razvija senzibilnost za smiselno in uéinkovito uvajanje lastnega stila.

Fotografija VK

Student spozna komercialna podroéja fotografije, fotografske tehnologije in nadgrajuje fotografsko znanje
na podrocju, ki je najbolj uporabno v graficnem oblikovanju. Naudi se kriticnega razumevanja fotografije v
vizualnih medijih, kot so oglasevanje, uredniske strani revij, modna fotografija, fotografija predmeta,
portret, reportaza. Vsebina predmeta je usmerjena na prakti¢no uporabo v graficnem oblikovanju.

llustracija Il, 111

Pri predmetu Student spozna temeljna podrodja ilustracije in uporabo knjizne ilustracije pri oblikovanju.
Sreca se z vsemi osnovnimi sestavinami, ki tvorijo celostni vtis knjiznega organizma in dojame ilustracijo
kot vizualizacijo verbalnega. Spozna in prepozna tudi stile in avtorje skozi zgodovinski razvoj ilustracije.

Student obvladuje razli¢ne Zanre in razvija senzibilnost za smiselno in uéinkovito uvajanje lastnega stila.

Tipografija / kaligrafija

Pri predmetu Student razvija kaligrafske vesc¢ine, kot so podrobnejse spoznavanje zgodovinskih slogov,
tehnik in materialov, pridobivanje spretnosti in razvijanje lastnega kaligrafskega izraza. Podobno poteka
tudi razvijanje tipografskih vesc¢in, poznavanje razvoja in tehnik oblikovanja tiskarskih ¢rk ter spoznavanje
ustvarjalnih principov in zakonitosti oblikovanja ¢rkovnih vrst. Seznani se s teorijo in postopki
nacrtovanja in oblikovanja ¢rkovnih vrst. Poleg tega Student spozna orodja in programe za tipografsko
oblikovanje (ra¢unalniske programe za predelavo in oblikovanje ¢rk) in razvija ob¢utek in spretnost pri
tipografskem projektiranju ¢rkovnih vrst.

Interaktivno oblikovanje Ill, IV

V drugem letniku interaktivnega oblikovanja bo poseben poudarek na razumevanju digitalne tipografije,
na uporabi ¢rke v digitalnem okolju in na razumevanju digitalnega tipografskega prostora ter
komunikacije z drugimi slikovnimi elementi. Predstavljeni bodo nacini in metode resevanja konceptualnih
problemov s pomocjo 2D (logotipa ) s 3D (virtualnega prostora) ter z uporabo animacij, spletnih strani;
oblikovanje portala, oblikovanje grafi¢nega portala za ra¢unalniske igre in videa.

Student tako poglablja in razsirja znanja osnov digitalnih umetnosti in tehnologij, predmet pa predstavlja
tudi uvod v 3. letnik, v katerem $tudenti pridobijo zmoZnost fokusiranja na dolo¢eno podrocje v okviru
izbranih modulov.
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Filmska in TV rezija

Pri predmetu dobi Student vpogled v zgodovino, razvoj, estetske, socioloske in psiholoske prvine filmskega
in televizijskega medija skozi optiko ,,prvega med enakimi“ med ustvarjalci/sodelavci v obeh medijih:
reZiserja. Spozna zgodovino filma in televizije ter primerjavo med filmom in televizijo, teorijo AV
komuniciranja ter vlogo, delo in pomen reZiserja in reZije ter oZje ekipe ustvarjalcev. Student dobi ob
izdelavi prakti¢ne vaje, pri kateri pripravi scenarij, snemalno knjigo in storyboard, tudi rezZiserske izkusnje
in v praksi spozna uporabo filmskih in televizijskih rezijskih postopkov.

Razvoj in teorija oblikovanja Ill - vidna sporocila

Predmet Razvoj in teorija oblikovanja v 3. letniku se predava v dveh skupinah: predmetno in prostorsko
oblikovanje (za studijske programe industrijsko oblikovanje in unikatno oblikovanje) in vidna sporocila
(za Studijski program vizualne komunikacije). Zajema zgodovino oblikovanja in zgodovino teorij
oblikovanja, vklju¢ujo¢ aktualne praksioloske vidike v okviru poucevanja naértovanja tudi v stiku z
drugimi podpornimi teoreti¢nimi predmeti. To velja za vse smeri: industrijsko oblikovanje, oblikovanje
vidnih sporo¢il (vizualnih komunikacij), ilustracijo, fotografijo, nove vidne (in zvo¢ne) medije ter unikatno
oblikovanje.

Razvoj in teorija oblikovanja IV - vidna sporocila

Nadaljevanje snovi, ki jih je Student spoznal pri predmetu Razvoj in teorija oblikovanja III, in sicer z
zgodovino oblikovanja in zgodovino teorij oblikovanja, vkljucujo¢ aktualne praksioloske vidike v okviru
poucevanja naértovanja tudi v stiku z drugimi podpornimi teoreti¢nimi predmeti. Student nadgradi
pridobljeno znanje in ga razvije v zastavljeni smeri. Se posebej to velja pri osvajanju metodologkih
pristopov in ve$¢in za samostojno kriti¢no analizo in definicijo ustvarjalnih oblikovalskih problemov in
nalog, kar bo pomembno zlasti v VI. semestru pri izdelavi teoreticnega dela diplomske naloge.

Fotografija IV, V, VI

Kljuéno pri predmetu je spoznavanje in prakti¢no obvladovanje podrocja fotografskega medija po izboru
Studenta. Student izbira med moZnimi podroéji: pokrajina, arhitektura, portret, avtoportret, erotika,
dokument, reportaza, subjektivna fotografija, intimna fotografija, moda, oglasevanje. Med temi podrodji
izbere temo za diplomsko delo, ki ga opravi v 6. semestru. Nauci se samostojnega kreativnega dela na
podrocju fotografije.

Graficno oblikovanje V, VI

Poglabljanje in razsirjanje znanja in sposobnosti iz predhodnih letnikov. Student razvija likovno izrazne
ustvarjalne sposobnosti, pridobiva nac¢rtovalsko ter metodolosko znanje za reSevanje vsebinsko in
strukturalno zahtevnejsih projektnih nalog. Razvija zavest o pomembnosti zgodovine oblikovanja za
refleksijo in kriti¢ni odnos do sodobnega grafi¢nega oblikovanja in lastnega ustvarjalnega dela. Poglablja
znanja in sposobnosti v izbranih izraznih tehnikah vizualnega komuniciranja ter zahtevnejsih sestavljenih
in serijskih komunikacijskih sredstev, kot so knjiga, katalog, serija oglasov, serija plakatov, embalaza,
komunikacijska akeija in celostna podoba. Nauéi se kritiéno analizirati izbrana podrocja, obdobja in
pomembne avtorje vizualnih komunikacij.
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llustracija IV, V, VI

Student nadgradi dosedanje znanje o ilustraciji in razvije avtorski pristop v ilustraciji in oblikovanju.
Seznani se z metodi¢nimi procesi ilustracije in oblikovanja $irsih in bolj poglobljenih zasnov, razvije
ves¢ine in spretnosti pri uporabi razli¢nih racunalnisko vodenih orodij in novih programskih oprem. Srec¢a
se z nalogami s podrocja ilustriranja in oblikovanja plakatov, oglasov, ¢asopisne ilustracije, karikature,
embalaze, grafikonov, kart in zemljevidov. Sposoben je spremljati in analizirati celotni postopek od
zacetne zamisli do konc¢ne realizacije izdelka v obliki tiskovine, knjizne opreme, plakata, oglasa, vabila,
embalaze, Casopisne strani, spletne strani, logotipa, znaka, celostne graficne podobe.

Risanje in slikanje V

Predmet risanje in slikanje v 3. letniku se Student didakti¢no seznani z razvojem modelov oz. matric
likovne umetnosti, z uporabo histori¢nih referenc in s pluralnostjo pogledov ter pristopov, znacilnih za
paradigmo likovne umetnosti 20. in zacetka 21. stoletja. Individualni pristop uposteva specifi¢ni interes
$tudentov, tako da predstavlja dopolnitev njihovega $tudija v mati¢ni stroki.

Interaktivno oblikovanje V, VI

RazS$irjanje in poglabljanje znanja in sposobnosti iz digitalnih umetnosti in tehnologij, ki jih je Student ze
pridobil, s poudarkom na podroé¢ju 3D animacije, posebnih ué¢inkov (SFX), oblikovanje gibljivih slik
(motion design), digitalne montaZe in oblikovanja zvoka (sound design). Student se loti kompleksnih
projektnih nalog z jasno definiranim lastnim umetniskim izrazom, resuje zahtevnejSe projektne naloge:
oblikovanje gibljivih slik (motion design, oblikovanje reklame, oblikovanje filmske in TV $pice od zacetne
ideje do realizacije). Na podrocju tehni¢nega znanja za¢ne uporabljati 3D animacije, montazo, uporabo
trikov (posebnih uéinkov, SFX), digitalno oblikovanje zvoka (sound design).

Filmska in TV montaza

Pri predmetu Student najprej spozna zgodovinski pregled razvoja montaZe in sodobne vidike uporabe
(digitalne) montaZe v audiovizualnih umetnostih. Nato spozna tehnoloske procese in estetske vidike
filmske in televizijske montaze avdiovizualnega dela (izdelka) za podrocje interaktivnega oblikovanja.
Kljucno je poznavanje orodij in programov za izvajanje montaze avdiovizualnega dela (Avid. Adobe,
ProTools) ter poznavanje procesov organizacije dela v segmentu filmske in televizijske post produkcije. Pri
predmetu Student spozna tudi estetski vidik filmske in televizijske montaze na teoreti¢nih osnovah oblik
filmskega in televizijskega izraza (posnetek, izrez, plan, stanje kamere, kompozicija ...).

Fotografija A, B IP

Student nadgradi fotografsko znanje na podrodju, ki ga najbolj zanima. Pridobi zgodovinski vpogled v
estetska, tehnoloska, socialna in filozofska dogajanja v fotografskem mediju in sposobnost primerjav z
istodobnim dogajanjem v drugih medijih. Obvlada tako teorijo kot prakso posameznih podrodij
fotografskega medija.
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Tipografija - Interaktivno oblikovanje /IP

Predmet seznanja Studenta z naravo in anatomijo ¢rke ter z razli¢nimi tipografskimi izrazi in procesi.
Spozna odnose med tipografsko obliko in vsebino ter mu omogoca razumevanja inventivnega potenciala
tipografske oblike v digitalnem mediju. Poleg tega spozna osnovna nacela tipografije, odnose med obliko
in vsebino ter odnose znotraj same oblike v kontekstu digitalnega medija. Naudi se resevati konceptualne
probleme s pomocjo 2D in 3D (virtualnega prostora) z uporabo animacij, multimedijskih tehnik, spletnih
strani, ohranjevalnikov zaslona itd. Poudarek je na rabi ¢rke in besedila kot temeljnih vizualno-
komunikacijskih orodij v povezavi z drugimi slikovnimi elementi.

Tipografija A IP

Pridobitev oblikovalsko naértovalskih znanj z razli¢nimi pristopi in metodami za razumevanje znakovnih
konvencij, kontrasta, odnosa oblika/protioblika, skelet/obris in elementarno-modularne oblikotvornosti
nujne za skladne tipografske nize. Izkusnja urejevalnikov fontov in ustrezne programske opreme za lastno
tipografsko dejavnost.

Tipografija B IP

Pridobitev kaligrafskih znanj preko teorije poteze z osnovnimi tipi kontrasta, spoznavanje zgodovinskih
slogov in osnovnih manuskriptov (minuskula, unciala, kurziva, copperplate, ...). Izkus$nja kaligrafskih
orodij, tehnik in materialov za razvoj spretnosti in lastnega kaligrafskega izraza.

Tipografija C IP

Seznanitev z digitalnim oblikovanjem pisav. Studij odnosa ¢érno/belo, razvoj obéutka za estetiko pisav.
Osnovna raba urejevalnikov fontov, vektorsko risanje glifov z bezierjevimi krivuljami, prostorsko
pozicioniranje. Prototipiranje v stavskih aplikacijah in izdelava vzorénika lastne pisave.

Graficno oblikovanje IP

Pri predmetu $tudent pridobi znanja o nacrtovalskih, metodoloskih, funkcionalnih, likovno-izraznih in
tehnoloskih vidikih oblikovanja osnovnih sporocilnih sredstev ter razvija individualne ustvarjalne
sposobnosti. Naucéi se uporabljati nacrtovalsko in ustvarjalno metodologijo, zna oblikovati znak, dopisne
tiskovine, plakat, publikacijo. Zna pojasniti vpliv reprodukcijskih tehnik na oblikovanje in razume vlogo
racunalniske tehnologije v graficnem oblikovanju. Nauci se uporabljati ra¢unalnisSke programe Illustrator,
InDesign, Photoshop.

llustracija A, B, C IP

Student spozna temeljna podrodja ilustracije ter uporabo knjizne ilustracije pri oblikovanju. Sre¢a se z
vsemi osnovnimi sestavinami, ki tvorijo celostni vtis knjiznega organizma. Student pridobi znanje o
pomenu likovne konceptualizacije in materializacije. Spozna posebnosti izraza v ilustratorskih panogah in
oblikovanju nasploh. S pomocjo analize razvoja ilustracije in avtorjev raziskuje pojavne oblike delovanja in
jih preverja z lastnim delom. Student spozna ilustracijo kot vizualizacijo verbalnega, nauéi se prepoznavati



stile in avtorje skozi zgodovinski razvoj ilustracije. Naud¢i se razumevanja in uporabe likovne morfologije,
zna uporabljati likovno sintakso, nacrtovati serije ilustracij in razvijati lasten stil.

Kiparstvo IP

Spoznavanje in neposredno obvladovanje tretje dimenzije, oblike, volumna, predmetnosti in prostora. Svet
je materialen in ¢lovesko telo je prvi in osnovni material za kiparja, telo je kraj, izvor dojemanja in hkrati
objekt percepcije. Pridobivanje bistvenega znanja, klju¢ne informacije o kiparstvu in prakti¢nih delovnih
izkusanj s ¢im bolj raznovrstnimi materiali.

Prepoznavanje razli¢nih kiparskih oblikovno-vizualnih tehnik in materialov (relief, kip, podstavek, javni
kip, prostorske postavitve, instalacije); razvijanje sposobnosti za opazovanje, prepoznavanje in oblikovanje
v materialu, snovi (razli¢ni kiparski materiali; tradicionalni: glina, les, mavec, kamen, Zelezo, baker, bron;
in sodobni: aluminij, umetne mase, smole, industrijski in »readymade« materiali, Zica, vrvica, kavcuk,
neon in tudi zivi organski materiali in rastline, Zima, mast, sladkor, cokolada...

Risanje in slikanje IP

Predmet risanje in slikanje Studenta didakti¢no seznani z razvojem modelov oz. matric likovne umetnosti z
uporabo historic¢nih referenc in s pluralnostjo pogledov ter pristopov, znacilnih za paradigmo likovne
umetnosti 20. in zacetka 21. stoletja. Individualni pristop uposteva specificni interes Studenta tako, da
predstavlja dopolnitev njegovega Studija v maticni stroki.

Pri predmetu nadaljujemo na podlagi Ze pridobljenega znanja z razlicnimi risarsko/slikarskimi vajami.
Risanje je oblikovanje likovnega prostora in obvladovanje oziroma povezovanje razli¢nih zgodovinskih
prostorskih principov. Gre za obravnavo predmeta upodobitve s primerno prakti¢no aplikacijo razli¢nih
teoreti¢nih stalis¢, pojmov, izraZenih neposredno z raznoliko linijo, z uporabo razli¢nih slikarsko—risarskih
materialov.

Grafika IP

Izbirni predmet je namenjen kot dopolnilo osnovni usmeritvi in kot dodatna moznost razvijanja
umetnigkega profila (lastne umetniske dejavnosti). Student spozna zmoznosti grafi¢nega medija in mozne
aplikacije njegovih znacilnih lastnosti v avtonomnih grafi¢nih delih ali kot dodana matrica v kombinaciji z
ostalimi likovnimi mediji. Spozna in naudi se uporabljati razli¢ne tehnike, materiale in orodja, ki so
potrebni za ustvarjanje v grafiki ter to prakso v skladu s posebnim individualnimi izraznimi potrebami
prenesti na podrocje svojega osnovnega delovanja. Razvija obc¢utek za racionalni in intuitivni pristop,
obvlada kombiniranje razli¢nih graficnih moznosti in razume $irsi pomen fenomena zrcalne podobe in
funkcije grafi¢nih rastrov in tekstur.

Uvod v umetnostno teorijo

Cilj predmeta je Studente, ki so do 3. letnika prejeli temeljna znanja o umetnostnih razdobjih, ustvarjalcih
in posameznih spomenikih, seznaniti s temeljnimi umetnostnozgodovinskimi in teoretskimi pristopi, ki so
posredovana znanja omogo¢ili. To jih bo pripravilo na pisanje diplomske naloge prve stopnje, ki obsega
obsirni prvi del, pisan po metodoloskih nacelih umetnostne zgodovine in teorije. Ker pristopi novejsih
umetnostnih zgodovin temeljijo na analizi in interpretaciji tako umetniskega dela kot njegovega
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teoretskega in ideoloskega konteksta. Predmet bo Studenta usmeril pri odlocitvi za enega od dveh
obveznih izbirnih vsebin v 6. semestru, Umetnostno teorijo ali Likovno teorijo.

Likovna teorija Ill

Poglabljanje teoretske refleksije likovnih oblikotvornih procesov in strategij, ki jih je Student pridobil Ze v
prej$njih letnikih. Student zna v likovni praksi uporabiti bazi¢ne modele formalne likovne analize in
temeljne hermenevti¢ne metode, razume odnos med povrsinsko in globinsko strukturo v likovni praksi ter
probleme operiranja z modeli formalne likovne analize. Generalizirana oblika likovnoteoretskih spoznanj
omogoca Studentu prenos teh znanj v vsako konkretno ustvarjalno situacijo na vseh podro¢jih likovne
artikulacije (risba, slikarstvo, kiparstvo, vizualne komunikacije, oblikovanje, novi mediji itd.).

Teorije in prakse medijev in komuniciranja

Cilji predmeta so razvijanje kriticnega razumevanja vloge oblikovanja in oblikovalcev v kompleksnih
komunikacijskih in medijskih okoljih ter osvojitev analiticnega teoretskega aparata, ki je potreben za
analizo komunikacijskih okolij, druzbeno kulturnih implikacij komuniciranja ter za u¢inkovito in
druzbeno odgovorno oblikovanje. Predmet podaja znanja, teoreti¢ne argumente in prakti¢ne izkusnje za
senzibiliziranje Studenta za pomembna problemska polja in ustvarjanje kriti¢ne refleksije. Zaradi hitro se
spreminjajocega komunikacijskega okolja polaga posebno pozornost na aktualnost in u¢inkovitost
komunikacijskih praks ter na preu¢evanje trenutnih znaéilnosti (vizualnega) komuniciranja. Student tako
spozna in razume temeljne pojme medijev in komuniciranja. Razume vlogo medijev in komuniciranja pri
konstrukeiji pomenov in druzbene realnosti.

TrZenje

Spoznavanje in razumevanje delovanja oblikovanja znotraj ekonomskih okolij. Razvoj ekonomije in
ekonomskega vedenja posameznika in druzbe, spoznavanje zakonitosti delovanja sodobnega podjetja, trga
in odnosov na trgu, Se posebej pa zakonitosti trZzenja. Poudarjena je povezanost znacilnosti trZzenja z
oblikovanjem ter interdisciplinarno povezovanje raznolikih znanj oz. ved.

Psihologija IP

Student spozna osnovne dejavnike ¢lovekovega funkcioniranja, dejavnikov, ki vplivajo na vedenje
posameznika kot potrosnika, spozna in obvlada zakonitosti ué¢inkovitega komuniciranja in predstavitve
lastnih dosezkov strokovni javnosti. Pridobljeno znanje nato prikaZe skozi lastno delo v prakti¢nih
predmetih in modulih.

Komuniciranje in nove tehnologije

Student se seznani z zgodovino razvoja novih medijev in njihovo vlogo v vsakdanjem Zivljenju
posameznika, s teorijami racunalnisko posredovanega komuniciranja (RPK), Studijami svetovnega spleta
in omejitvami novih oblik komuniciranja, ki jih te tehnologije podpirajo. S pomocjo literature in prakti¢nih
nalog Student osvoji aparat za kriti¢no in analitiéno poglobljeno razumevanje novih medijev kot druzabnih
in kulturnih fenomenov. Poudarek je na studiju rabe in ué¢inkov novih medijev na sodobne spremembe v
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medijski kulturi. Predmet usposablja Studenta za lazjo in uéinkovitejSo prepoznavnost razli¢nih oblik
komuniciranja prek novih tehnologij, usposablja ga kot naértovalca komunikacijskih strategij in kot
analitika za implementacijo komunikacijskih tehnologij v razlicna druzbena okolja (podjetja, javne
institucije, skupine itd.).

Studio VK

Pri predmetu Student razvija oblikovalske vescine, poznavanje in obvladovanje tehnik ter spoznava
principe in zakonitosti projektnega dela. Poudarek je na razvijanju grafiéno-oblikovalskih izrazoslovij,
timskem delu in osebni komunikaciji med naro¢niki in sodelavci, saj se spozna z realnimi projektnimi
procesi.

Analogne in digitalne tehnologije

Pri predmetu Student razvija oblikovalske vescine, poznavanje in obvladovanje tehnik ter spoznava
principe in zakonitosti dela z orodjem. Poudarek je na obvladovanju tehnik za potrebe razvijanja vizualno
komunikacijskih izrazoslovji, tako digitalnega kot analognega medija.

Poglavja iz kulturne zgodovine IP

Student razvija zmoZnost histori¢nega in kriti¢nega misljenja ter sposobnost humanisti¢ne imaginacije
preko meja casa in prostora lastne kulture in zgodovine ter prepoznava pomene razlik in paralelnih
struktur. Student pridobi znanje in razume kulturne in umetniske modernosti, sposobnost kriti¢nega
razmerja do kulturnega obrata in postmodernosti, poleg tega pa dojema kulturna in umetniska dogajanja
sodobnosti v luéi globalnih konfliktov in kontroverz.

Priprava diplomskega dela

Predmet obravnava metodologijo in pripravo diplomskega dela. Predstavitev celotnega studija v obliki
portfolija. Studentu omogo¢a samostojno pripravo in izvedbo diplomskega dela, izdelavo strokovne naloge
z izbranega teoreti¢nega podrocja in nujno javno predstavitev ter zagovor pred diplomsko komisijo.
Diplomsko delo mora zavzemati teoreticno obravnavo vsebine, vezane na projektno nalogo diplome,
raziskovalno pripravo projektne naloge in projektno nalogo.
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