AKADEMIJA ZALIKOVNO UMETNOST IN OBLIKOVANJE

Erjavceva 23, 1000 Ljubljana

Tel.: (01) 421-25-01

Spletna stran: www.aluo.uni-lj.si

Informativni mesti:  Erjavceva c. 23 za slikarstvo, Kiparstvo, konserviranje in restavriranje likovnih del,
Dolenjska c. 83 za oblikovanje.

Akademija izvaja univerzitetne Studijske programe prve stopnje: Industrijsko in unikatno oblikovanje,
Kiparstvo, Konserviranje in restavriranje likovnih del, Oblikovanje vizualnih komunikacij in Slikarstvo.

UNIVERZITETNI STUDIJSKI PROGRAMI PRVE STOPNJE
INDUSTRIJSKO IN UNIKATNO OBLIKOVANJE
KIPARSTVO

KONSERVIRANJE IN RESTAVRIRANJE LIKOVNIH DEL
OBLIKOVANJE VIZUALNIH KOMUNIKACIJ
SLIKARSTVO

Trajanje Studija

Studij traja 3 leta in obsega 180 kreditnih tock po ECTS.
Smeri Studija

Industrijsko in unikatno oblikovanje:

— Industrijsko oblikovanje,

— Unikatno oblikovanje (oblikovanje stekla in keramike).
Kandidat mora v prijavi navesti smer Studija.

Kiparstvo
Program je enovit in nima smeri.

Konserviranje in restavriranje likovnih del
Program je enovit in nima smeri.

Oblikovanje vizualnih komunikacij:

— lustracija,

— Fotografija,

— Grafi¢no oblikovanje,

Kandidat mora v prijavi navesti smer Studija.

Slikarstvo:

— Slikarstvo,

- Video, animacija in novi mediji.

Kandidat mora v prijavi navesti smer Studija.

V/pisni pogoji

V navedene univerzitetne Studijske programe se lahko vpise:

a) kdor je opravil splosno maturo,

b) kdor je opravil poklicno maturo v kateremkoli srednjeSolskem programu in izpit iz enega od predmetov
sploSne mature: umetnostna zgodovina, likovna teorija, zgodovina, filozofija, psihologija ali sociologija;
izbrani predmet ne sme biti predmet, ki ga je kandidat Ze opravil pri poklicni maturi,

c) kdor je pred 1. 6. 1995 koncal katerikoli Stiriletni srednjeSolski program.

Vsi kandidati morajo opraviti preizkus nadarjenosti.

Ce bo sprejet sklep 0 omejitvi vpisa, bodo
kandidati iz tock a) in c) izbrani glede na:

— uspeh pri preizkusu nadarjenosti 90 % tock,
— splo3ni uspeh pri splodni maturi oziroma zaklju¢nem izpitu 5 % tock,
— splodni uspeh v 3. in 4. letniku 5 % tock;
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kandidati iz tocke b) izbrani glede na:

— uspeh pri preizkusu nadarjenosti 90 % tock,
— splodni uspeh pri poklicni maturi 4 % tock,
— splodni uspeh v 3. in 4. letniku 3 % tock,
— uspeh pri predmetu splosne mature 3 % tock.

V izjemnih primerih se v navedene Studijske programe lahko vpiSe tudi, kdor ne izpolnjuje vpisnih pogojev

iz tock a), b) ali c), izkazuje pa izjemno nadarjenost.
Preizkus nadarjenosti
Preizkus nadarjenosti poteka v dveh delih.

Prvi del preizkusa: Kandidati morajo 7. junija 2022 od 8. do 16. ure oddati mapo. Kandidat, ki se prijavi na
ve¢ smeri mora oddati mapo za vsako smer posebej. Na mapi mora kandidat navesti ime in priimek ter Studijski
program/Studijsko smer za katero oddaja mapo. Pozitivno ocenjena mapa je pogoj za pripustitev kandidata k

drugemu delu preizkusa nadarjenosti. Mapo oddajo na sedezu UL ALUO na Erjavéevi 23, Ljubljana.

Kandidati oddajo za:
— Industrijsko in unikatno oblikovanje:

— Smer Industrijsko oblikovanje: Predstavitev 3D izdelkov v oblikah kot so: projekti, naérti, vizualizacije,
fotografije,analize izdelkov in storitev, dela s podrocja oblikovanja interierja, eksterierja, scenografije,
slikarska, graficna in fotografska dela, skupno 20 del; bistveno je, da izbor del v mapi izkazuje
kandidatovo zanimanje za podrocje, na katero se vpisuje.

— Smer Unikatno oblikovanje: Predstavitev 3D izdelkov, na primer: projekti, nacrti, vizualizacije in
fotografije ali analize izdelkov; dela v keramiki, steklu in drugih materialih, dela s podroc¢ja unikatnega
oblikovanja in kiparstva, oblikovanja na kita ali modnega oblikovanja, oblikovanja interierja, eksterierja
in scenografije; slikarska, graficna in fotografska dela, skupno 20 del; bistveno je, da izbor del v mapi
izkazuje kandidatovo zanimanje za podrocje, na katero se vpisuje.

Kiparstvo: najmanj 5 originalnih del ali predstavitev, dokumentacija originalnih del (fotografije, printi ...),
ki tematizirajo razli¢ne kiparske prakse (kiparska dela v klasi¢nem pomenu: portret, figura ali abstraktna
oblika ali prostorska kompozicija, inStalacija, intervencija v domacem ali javnem prostoru ali hibridne
prakse, bodyart, performans) in

10 risb ali dokumentacija risb, ¢e so izvedene na nosilcu, ki ga ni mogoce kot original priloziti v format
mape (risba ve¢jega formata ali risba izvedena npr. v obliki grafita na arhitekturi itd.; v sklopu risb je mozno
oddati tudi projektne risbe, ki kaZejo kandidatovo zasnovo ali postopek/proces projekta itd.).

Konserviranje in restavriranje likovnih del: najmanj 10 prostoro¢nih risb, od tega najmanj 8 risb s
tematiko glave oziroma figure, eno ali vec fotografij kiparskega dela in ena ali ve¢ prostih barvnih slikarskih
kompozicij, ki izkazujejo kandidatov umetniski interes.;

Oblikovanje vizualnih komunikacij: Pri preizkusu nadarjenosti na Studijskem programu Oblikovanje
vizualnih komunikacij mora kandidat, ki se prijavi na ve¢ smeri Studijskega programa, za vsako smer oddati
$V0jo mapo pri cemer mora ena mapa vsebovati originalna dela v ostale mape lahko odda kopije. Predmet
ocenjevanja so naslednje vsebine:

najman;j 10 risb figure formata 50 x 70 cm in vsaj 10 del s podrocij oblikovanja vizualnih komunikacij, ki
izkazujejo kandidatov umetniski/oblikovalski interes, za smer, za katero se prijavlja — slikarska ali grafi¢na
dela, fotografije, izdelki s podrocja graficnega oblikovanja, ilustracije, stripi, skicirka, plakati, ipd. se oddaja
v fizi¢ni obliki, video dela, dela interaktivnega oblikovanja in animacije pa so lahko na digitalnem nosilcu
ali spletni povezavi.

Slikarstvo:

— smer Slikarstvo: 20 do 30 del, ki izkazujejo kandidatov umetniski interes, kot so risbe, slikarska dela,
graficna dela, video dela, filmi, fotografije, intermedijska dela in koncepti;

— smer Video, animacija in novi mediji: do 30 del, ki izkazujejo kandidatov umetniski interes: lastna
likovna in medijska dela, kot so risbe, objekti, film, fotografija, strip, video, 2D- in 3D-animacija in
konceptualni projekti. Kandidat odda vsa dela izkljucno v elektronski obliki na USB kljucu, ki je
opremljen z imenom in priimkom.
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Drugi del preizkusa nadarjenosti lahko opravljajo le kandidati s pozitivno ocenjenimi deli.

Drugi del preizkusa se izvaja v ateljejih akademije in traja od 27. junija do 7. julija 2022 in sicer: za
Slikarstvo, smer Slikarstvo in Kiparstvo od 4. 7. do 7. 7. 2022, za Slikarstvo, smer Video, animacija in novi
mediji od 27. 6. do 30. 6. 2022, za Oblikovanje vizualnih komunikacij od 28. 6. do 1. 7. 2022, za Industrijsko
in unikatno oblikovanje od 27. 6. do 29. 6. 2022 ter za Konserviranje in restavriranje likovnih del od 27. 6. do
29. 6. 2022.

Kandidati opravljajo:

za Industrijsko in unikatno oblikovanje:

— smer Industrijsko oblikovanje: tridimenzionalna kompozicija, oblikovanje konstrukcije iz razli¢nih
materialov, inovativna reSitev znanega problema in zagovor reSitve, risanje figure po Zivem modelu,
razgovor s kandidatom.

— smer Unikatno oblikovanje: modeliranje v glini, risanje figure po Zivem modelu, kratka pisna naloga,
razgovor s kandidatom;

za Kiparstvo: modeliranje glave po Zivem modelu, prostorska kompozicija, risanje po Zivem modelu in

razgovor s kandidatom;

za Konserviranje in restavriranje likovnih del: risanje oblecene figure v prostoru, oblikovanje reliefa

glave v glini po mav¢ni predlogi, kopija predloge, barvni preizkus, pisna naloga;

za Oblikovanje vizualnih komunikacij:

— smer llustracija: izpolnitev vpraSalnika o interesih in preferencah, vizualizacija pojma, risanje figure po
zivem modelu, razgovor s kandidatom in dve od treh nalog po izboru visokoSolskih uciteljev izmed:
ilustracija na literarno izhodi$ce, animiranka, slikanje tihozitja;

— smer Fotografija: izpolnitev vpraSalnika o interesih in preferencah, vizualizacija pojma, risanje figure
po Zivem modelu, razgovor s kandidatom in dve od treh nalog po izboru visoko$olskih uciteljev izmed:
portretna fotografija, konceptualna fotografija, dokumentarna fotografija;

— smer Graficno oblikovanje: izpolnitev vpraSalnika o interesih in preferencah, vizualizacija pojma, risanje
figure po zivem modelu, razgovor s kandidatom, oblikovanje slikovnega znaka in/ali besednega znaka,
kompozicija in hierarhija elementov;

— za Slikarstvo:

— smer Slikarstvo: izpolnitev vpraSalnika o interesih in preferencah, risanje glave po Zzivem modelu, risanje
oblecene figure v prostoru, razgovor s kandidatom;

— smer Video, animacija in novi mediji: izpolnjevanje vpraSalnika o splo3ni in umetniski razgledanosti,
razbiranje ideje in vsebine iz predvajanega videa, zasnova ideje na izbrano temo, realizacija in
vizualizacija ideje, razgovor s kandidatom.

Kandidati lahko na preizkusu uporabljajo svojo opremo: fotoaparat, video kamero.

Ce bodo po konéanem izbirnem postopku v prvem prijavnem roku na posameznih $tudijskih programih 3e prosta
mesta, bodo preizkusi nadarjenosti v drugem prijavnem roku 8. in 9. septembra 2022.

Preizkusi nadarjenosti bodo v drugem prijavnem roku potekali na vseh Studijskih programih/smereh, kjer bodo
v drugem prijavnem roku razpisana vpisna mesta.

Opravljeni preizkus nadarjenosti velja samo za tekoce leto.

Ce se kandidat, ki je opravil preizkus nadarjenosti in ni bil sprejet, v tekoGem letu ponovno prijavi na isto
Studijsko smer, lahko ponavlja preizkus nadarjenosti zaradi izboljSanja ocene. Kandidat, ki Zeli ponavljati
preizkus nadarjenosti, mora to sporociti pisno v pristojni referat do izteka roka za prijavo. V primeru
ponavljanja preizkusa nadarjenosti velja viSja ocena.
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Vpisna mesta

Redni Izredni
Industrijsko in unikatno oblikovanje —
univerzitetni program
— Industrijsko oblikovanje 21 -
— Unikatno oblikovanje 7 -
Kiparstvo — univerzitetni program 6 -
Konserviranje in restavriranje likovnih del — 6 :
univerzitetni program
Oblikovanje vizualnih komunikacij —
univerzitetni program
— llustracija 7 -
— Fotografija 7 -
— Grafi¢no oblikovanje 10 -
Slikarstvo — univerzitetni program
— Slikarstvo 15 -
— Video, animacija in novi mediji 6 -

Na Studijskem programu Kiparstvo in Studijskem programu Industrijsko in unikatno oblikovanje, smer
Unikatno oblikovanje, se bo redni $tudij izvajal, ¢e bodo vpisani najmanj Stirje kandidati, na drugih Studijskih
programih/smereh pa, ¢e bo vpisanih najmanj 5 kandidatov.

PRIJAVA ZA VPIS V VISJI LETNIK (PO MERILIH ZA PREHODE OZIROMA POD POGOJI ZA HITREJSE
NAPREDOVANJE)

Prijavni roki so objavljeni v to¢ki »1.3. Prijava za vpis v vi§ji letnik (po merilih za prehode oziroma pod pogoji za hitrejSe
napredovanje)«, nacin prijave pa v tocki »3. Nacin prijave« Skupnih dolocb razpisa.

Kandidati prijavi prilozijo dokaz o opravljenih obveznostih na dosedanjem $tudiju. Prehodi med programi so mogoci
znotraj programov prve stopnje Akademije za likovno umetnost in oblikovanje in drugih fakultet skladno z Zakonom o
visokem Solstvu in Merilih za prehode med Studijskimi programi in drugimi predpisi.

Mozen je prehod iz Studijskega programa 1. stopnje, ¢e so izpolnjeni pogoji za vpis v program in glede na opravljene
obveznosti v prej$njem programu. Prehod je mozen, ¢e se lahko prizna vsaj polovica opravljenih obveznosti. Pri odobritvi
in dolocitvi potrebnih obveznosti pristojna Komisija za $tudijske zadeve na akademiji doloci, katere predmete oziroma v
kakSnem obsegu prizna Ze opravljene Studijske obveznosti in opredeli dodatno zahtevane kreditne tocke. Na podlagi tega
komisija dolo¢i, v kateri letnik lahko Student prehaja.

Na vpisna mesta po merilih za prehode se lahko prijavijo kandidati, ki imajo opravljenih ve¢ kot polovico obveznosti
Studijskega programa, na katerega so vpisani. Kandidat se lahko vpiSe v drugi ali tretji letnik Studija, odvisno od priznanih
obveznosti.

Razpisana vpisna mesta bodo na voljo studentom, ki imajo nezakljuCen Studij na predbolonjskih Studijskih programih
(starih).

Ce bo ve¢ prijav, kot je razpisanih mest, bodo kandidati izbrani glede na oddani portfolio.

Vpisna mesta

Redni Izredni
Industrijsko in unikatno oblikovanje** UN 2* -
Kiparstvo UN 1* -
Konserviranje in restavriranje likovnih del UN 1* -
Oblikovanje vizualnih komunikacij** UN 3* -
Slikarstvo** UN 2* -

* Stevilo mest za 2. in 3. letnik skupaj.
** Stevilo mest za vse smeri.
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